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I. Пояснительная записка

На сегодняшний день компьютерная грамотность нужна любому современному человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение, работа, общение и т.д. Чтобы приобрести навыки работы на компьютере,  необходимы начальные, базовые знания. Без них любой пользователь персонального компьютера будет чувствовать себя неуверенно, пытаться выполнять действия наугад. Работа такого пользователя очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам.
Педагоги дополнительного образования могут помочь ребятам овладеть компьютером и научить применять эти знания на практике.
Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.
Учащиеся младших классов выражают большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования.
Рабочая программа  учебного курса «Информатика в играх и задачах» для 1-4 класса четырёхлетней начальной школы  составлена на основе авторской программы А.В. Горячева «Информатика и ИКТ» (для четырёхлетней начальной школы).
Изучение  программы проходит в 1-4 общеобразовательных классах в рамках внеурочной деятельности (общеинтеллектуальное направление).
Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько содержанием, сколько новизной и необычностью ситуации. Это способствует появлению личностной компетенции, формированию умения работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности.
Предлагаемая программа предназначена для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением групповых форм организации занятий и использованием современных средств обучения. Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.
Содержание программы направлено на воспитание интереса к познанию нового, развитию наблюдательности, умения анализировать, рассуждать, доказывать, проявлять интуицию, творчески подходить к решению учебной задачи. Содержание может быть использовано для показа обучающимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках.
В соответствии с общеобразовательной программой в основе программы курса информатики лежит системно-деятельностный подход, который заключается в вовлечении обучающихся в учебную деятельность, формировании компетентности обучающихся в рамках курса. Он реализуется не только за счёт подбора содержания образования, но и за счёт определения наиболее оптимальных видов деятельности обучающихся. Ориентация курса на системно-деятельностный подход позволяет учесть индивидуальные особенности учащихся, построить индивидуальные образовательные траектории для каждого обучающегося.
Программа разработана с учётом особенностей первой ступени общего образования, а также возрастных и психологических особенностей младшего школьника.
Содержание программы отвечает требованию к организации внеурочной деятельности, не требует от учащихся дополнительных знаний. Тематика задач и заданий отражает реальные познавательные интересы детей, содержит полезную и любопытную информацию, интересные факты, способные дать простор воображению.
Цель программы: дать учащимся инвариантные фундаментальные знания в областях, связанных с информатикой, которые вследствие непрерывного обновления и изменения в аппаратных средствах выходят на первое место в формировании научного информационно-технологического потенциала общества.
Задачи:
Обучающие:
- формировать навыки работы с персональным компьютером;
- формировать правильное отношение к компьютеру как сложному техническому устройству, помогающему в решении самых разных задач;
- познакомить школьников с основными свойствами информации, научить их приёмам организации информации и планирования деятельности, в частности учебной, при решении поставленных задач; 
- дать школьникам первоначальные представления о компьютере и современных информационных и коммуникационных технологиях; 
- дать школьникам представление о современном информационном обществе и информационной безопасности.
Развивающие:
- развивать умение проведения анализа действительности для построения информационной модели и ее изображения с помощью какого-либо системно-информационного языка;
- развивать умение применять формальную логику при решении задач;
- развивать умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели;
- формировать умение рассматривать сложные объекты и явления в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом;
- развивать умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием;
- формировать умение выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами.
Воспитательные:
- формировать систему нравственных и межличностных отношений;
- воспитывать целеустремленность и настойчивость;
- формировать позитивную самооценку и взаимоуважение, социально адекватные способы поведения;

II. Результаты освоения курса внеурочной деятельности
«Информатика в играх и задачах»
Личностные результаты:
К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями;
· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности — качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
· воспитание чувства справедливости, ответственности;
· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Метапредметные результаты:
· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений;
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· подведение под понятие;
· установление причинно-следственных связей;
· построение логической цепи рассуждений;
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи и собственные возможности ее решения;
· умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе;
· формирование и развитие компетентности в области использования информационно коммуникационных технологий (далее ИКТ-компетенции);
· выслушивание собеседника и ведение диалога;
· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
Предметные результаты
1-й класс
· находить лишний предмет в группе однородных;
· давать название группе однородных предметов;
· находить предметы с одинаковым значением признака (цвет, форма, размер, количество элементов и т. д.);
· находить закономерности в расположении фигур по значению одного признака;
· называть последовательность простых знакомых действий;
· находить пропущенное действие в знакомой последовательности;
· отличать заведомо ложные фразы;
· называть противоположные по смыслу слова.
2-й класс
· предлагать несколько вариантов лишнего предмета в группе однородных;
· выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам;
· разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на два подмножества по значениям разных признаков;
· находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков;
· приводить примеры последовательности действий в быту, в сказках;
· точно выполнять действия под диктовку учителя;
· отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания.
3-й класс
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;
· понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
· выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;
· изображать графы;
· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.
4-й класс
· определять составные части предметов, а также состав этих составных частей;
· описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);
· заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов);
· выполнять алгоритмы с ветвлениями; с повторениями; с параметрами; обратные заданному;
· изображать множества с разным взаимным расположением;
· записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если …, то …».

III. Содержание программы «Информатика в играх и задачах» 

1 класс (33 часа)
Описание предметов (9 ч) 
Введение в предмет. Цвет предметов. Классификация предметов по их цвету. Выявление закономерностей в чередовании цветов. Форма предметов. Классификация предметов по форме. Выявление закономерностей в чередовании фигур различной формы. Размер предметов. Основные понятия большой, маленький, средний. Классификация предметов по их размеру. Названия предметов. «Общие названия» для группы предметов. Классификация предметов по их общему названию. Признаки предметов. Признаки предметов (цвет, форма, размер, название). Определение предметов через их признаки. Классификация предметов по их общему признаку. Состав предметов. Составные части предметов. Описание и определение предметов через их составные части. Особенные черты в группе предметов с общим названием. Контрольная работа. Повторение по разделу.
Алгоритмы (7 ч) 
Понятие «равно» и «не равно». «Равно», «не равно», «столько же». Сравнение группы по количеству. Отношения «больше» и «меньше». «Больше», «меньше». Сравнение предметов по количеству. Понятия «вверх», «вниз», «вправо», «влево». Ориентация на листе бумаги. Действия предметов. Определение действий предметов. Классификация предметов по их действию. Составные части и действие. Последовательность событий. Определение последовательности событий. Порядок действий. Повторение. 
Множества (10 ч) 
Цифры. Порядок следования чисел натурального ряда. Порядковые числительные. Сравнение чисел. Возрастание и убывание чисел. Множество и его элементы. Понятие «множества», «элементы множества». Определение принадлежности элемента множеству. Способы задания множеств. Изучение различных способов задания множеств: перечисление и задание общего свойства его элементов. Сравнение множеств. Сравнение множеств по числу элементов в них. Понятие равенства множеств. Отображение множеств. Обучение ставить в соответствие элементам одного множества элементы другого множества. Кодирование. Обучение ставить в соответствие предметам или действиям другие предметы или действия. Симметрия фигур. «Симметрия фигур», «ось симметрии». Нахождение оси симметрии некоторых фигур. Повторение пройденного материала. Закрепление приобретённых знаний. 
Логика (7 ч)
 Отрицание. Ориентация некоторого свойства с помощью частицы «не». Классификация предметов по одному свойству. Понятие «истина» и «ложь». Обучение простейшим высказываниям с точки зрения истинности или ложности. Понятие «дерево». Классификация предметов по некоторым свойствам. Графы. Понятие «граф». Решение задач с помощью графов. Комбинаторика. Обучение решению задач комбинаторного типа. Итоговое тестирование. Контроль приобретенных знаний. Логические задачи. Закрепление приобретенных знаний в решении задач комбинаторного типа. Развитие логического мышления.

2 класс (34 часа)

Описание предметов (8 ч)
Вводный инструктаж по ТБ. Признаки предметов. Общие признаки предметов.
Объединение предметов в группы по их общему признаку.
Описание предметов. Сравнение предметов. Состав предметов. Общее в составе предметов. Действия предметов. Описание предметов по признакам, составу и действиям. Симметрия. Симметричные предметы. Вертикальная и горизонтальная симметрия. Оси симметрии. Координатная сетка. Адрес предмета в координатной сетке. Кодирование. Контрольная работа №1 «Описание предметов». Отработка и закрепление приобретённых навыков и умений. Заключительное повторение по теме «Описание предметов».
Алгоритмы (8 ч)
Действия предметов. Результаты действий. Обратные действия. Правильные и обратные действия. Результат действия и обратного действия. Промежуточный результат. Последовательность событий. События по порядку. Алгоритм объекта. Линейный алгоритм. Ошибки в алгоритме. Ветвление. Вопросы, на которые можно ответить «да» или «нет». Выбор действия. Ветвление в алгоритме. Контрольная работа №2 «Алгоритмы». Отработка и закрепление приобретённых навыков и умений. Заключительное повторение по теме «Алгоритмы».
Множества (10 ч)
Множество. Элементы множества. Название множества. Способы задания множества. Текстовый (список), графический (рисунки), табличный. Способы задания множества. Текстовый (список), графический (рисунки), табличный. Сравнение множеств. Знаки сравнения. Равные множества. Отображение множеств. Схема множества. Отображение множеств с помощью схем. Кодирование. Коды, знаки. Шифрование и расшифровка. Вложенность множеств. Подсчет количества элементов в множестве и вложенном множестве. Пересечение множеств. Изображение множеств в виде кругов. Пересекающиеся множества. Область пересечения. Название пересечения множеств. Объединение множеств. Область объединения. Название объединения множеств.
Контрольная работа №3 «Множества». Отработка и закрепление приобретённых навыков иумений. Заключительное повторение по теме «Множества».
Логика (8 ч)
Понятия «истина» и «ложь». Истина. Ложь. Высказывание. Отрицание. Высказывание со связкой «НЕ».Логические операции «И», «ИЛИ». Высказывания со связками «И», «ИЛИ». Заполнение множеств элементами. Графы. Вершины. Ребра. Построение графа. Дерево. Комбинаторика. Подсчет количества возможных вариантов действий. Контрольная работа № 4 «Логика». Отработка и закрепление приобретённых навыков и умений. Обобщение.
3 класс (34 часа)

Алгоритмы (10 часов)
Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы.
Учащиеся должны:
понимать построчную запись алгоритмов и запись с помощью блок-схем;
выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии;
Группы (классы) объектов (5 часов)
Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе. Имена объектов.
Учащиеся должны:
· описывать предмет (существо, явление), называя его составные части и действия;
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· именовать группы однородных предметов и отдельные предметы из таких групп;
· записывать значения признаков в виде таблицы;
·  описывать особенные свойства предметов из подгруппы.
· находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов);
· называть общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса;
Логические рассуждения (12 часов)
Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья.
Учащиеся должны:
· изображать графы;
· выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию;
· находить на рисунке область пересечения двух множеств и называть элементы из этой области.
Аналогия (7 часов)
Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.
Учащиеся должны:
· находить пары предметов с аналогичным составом, действиями, признаками;
· находить закономерность и восстанавливать пропущенные элементы цепочки или таблицы;
· располагать предметы в цепочке или таблице, соблюдая закономерность, аналогичную заданной;
· находить закономерность в ходе игры, формулировать и применять выигрышную стратегию.

4 класс (34 часа)

Алгоритм (9 ч)
Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение, указанное число раз, до выполнения заданного условия, для перечисленных параметров.
          Объекты (8 ч)
Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема («дерево») состава. Адреса объектов. Адреса компонент составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонент. Относительные адреса в составных объектах.
Логические рассуждения (10 ч)
Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие заданным критериям. Правила вывода «если – то». Цепочки правил вывода. Простейшие «и-или» графы.
Модели в информатике (7 ч)
Приемы фантазирования («наоборот», «необычные значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приемов фантазирования к материалам предыдущих разделов (к алгоритмам, объектам и др.)
В результате обучения учащиеся будут уметь:
· определять составные части предметов, а также, в свою очередь, состав этих составных частей и т.д.;
· описывать местонахождения предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);
· заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса; в каждой клетке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов;
· выполнять алгоритмы с ветвлениями, с повторениями, с параметрами, обратные заданному;
· изображать множества с разным взаимным расположением;
· записывать выводы в виде правил «если – то»;
· по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если–то».
IV. Календарно-тематическое планирование курса

1 класс

	№ п.п.
	Тема занятия
	Характеристика деятельности учащихся
	Сроки проведения

	Описание предметов

	1
	Введение в предмет
	Знать и выполнять изученные правила безопасного поведения. Уметь использовать приобретенные знания.
	

	2
	Признаки предметов
	Находить лишний предмет в группе однородных. Предлагать варианты лишнего предмета в группе однородных. Выделять группы однородных предметов среди разнородных и давать названия этим группам. Находить предметы с одинаковым значением признака. Уметь использовать приобретенные знания и умения для выполнения изученных Уметь использовать полученную информацию на практике.
	

	3
	Описание предметов
	
	

	4
	Состав предметов
	
	

	5
	Действия предметов
	
	

	6
	Симметрия
	
	

	7
	Координатная сетка
	
	

	8
	Действия предметов
	
	

	9
	Обратные действия
	
	

	Алгоритмы

	10
	Понятие «равно» и «не равно»
	Выполнять действие в знакомой последовательности. Уметь использовать приобретенные знания для удовлетворения познавательных интересов. Называть последовательность простых знакомых действий. Приводить примеры последовательности действий в быту, сказках, находить пропущенное действие.
	

	11
	Отношения «больше» и «меньше»
	
	

	12
	Понятия «вверх», «вниз», «вправо», «влево»
	
	

	13
	Действия предметов
	
	

	14
	Последовательность событий
	
	

	15
	Порядок действий.
	
	

	16
	Повторение
	
	

	Множества

	17
	Цифры
	Разбивать предложенное множество фигур (рисунков) на 2 подмножества по значениям разных признаков. 
Находить закономерности в расположении фигур по значению двух признаков; 
Выполнять действие в знакомой последовательности. 
Уметь использовать приобретенные знания для удовлетворения познавательных интересов.
	

	18
	Возрастание и убывание чисел
	
	

	19
	Множество и его элементы
	
	

	20
	Способы задания множеств
	
	

	21
	Сравнения множеств
	
	

	22
	Отображения множеств
	
	

	23
	Кодирование
	
	

	24
	Симметрия фигур
	
	

	25
	
	
	

	26
	Повторение по разделу
	
	

	Логика

	27
	Отрицание
	Точно выполнять действия под диктовку учителя; 
Отличать заведомо ложные фразы; 
Называть противоположные по смыслу слова; 
Отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания. 
Выполнять действие в знакомой последовательности. 
Уметь использовать приобретенные знания для удовлетворения познавательных интересов. 
	

	28
	Понятие «истина» и «ложь»
	
	

	29
	Понятие «дерево»
	
	

	30
	Графы
	
	

	31
	Комбинаторика
	
	

	32
	Итоговое тестирование
	
	

	33
	Логические задачи
	
	



2 класс

	№ п.п.
	Тема занятия
	Характеристика деятельности учащихся
	Сроки проведения

	Описание предметов

	1
	Вводный инструктаж по ТБ. Признаки предметов
	Познакомиться с правилами поведения в кабинете информатики и правила безопасной работы за персональным компьютером. 
Познакомиться с тем как появился термин «Информатика», что он означает; 
Развивать свою информационную культуру; 
Учиться находить признаки предмета, классифицировать предметы по какому-либо признаку. Составлять описание предметов, сравнивать предметы по их признакам. 
Выполнять описание предметов, называя его составные части. 
Уметь определять и называть действия предметов. 
Уметь ориентироваться в пространстве. Знать расположение оси симметрии. Уметь отличать симметричные фигуры. 
Уметь определять координаты предметов. 
Систематизировать полученные знания.
	

	2
	Описание предметов
	
	

	3
	Состав предметов
	
	

	4
	Действия предметов
	
	

	5
	Симметрия
	
	

	6
	Координатная сетка
	
	

	7
	Контрольная работа №1 «Описание предметов»
	
	

	8

	Заключительное повторение по теме «Описание предметов»
	
	

	Алгоритмы

	9
	Действия предметов
	Развивать свою информационную культуру; 
Выполнять определение действий предметов и их результаты. 
Уметь определять обратное действие. 
Уметь определять последовательность событий. 
Понимать, уметь составлять и выполнять алгоритм. 
Уметь составлять алгоритм с ветвлением. 
Выполнять задания поискового и творческого характера.
	

	10
	Обратные действия
	
	

	11
	Последовательность событий
	
	

	12
	Алгоритм объекта

	
	

	13
	
	
	

	14
	Ветвление
	
	

	15
	Контрольная работа №2
«Алгоритмы»
	
	

	16
	Заключительное
повторение по теме
«Алгоритмы»
	
	

	Множества 

	17
	Множества. Элементы множества
	Понимать что такое «множество», «элементы множества». 
Понимать значение «объединение множеств». 
Выполнять упражнения в нахождении и обозначении объединения множеств. 
Уметь находить пересечение, множеств. 
Знакомство с понятием «кодирование». Выполнять кодирование слов разными способами. 
Уметь решать задачи путем отображения множеств. 
Систематизировать полученные знания. 
	

	18
	Способы задания множеств
	
	

	
	
	
	

	19
	Сравнение множеств
	
	

	20
	Отображение множеств
	
	

	21
	Кодирование
	
	

	22
	Вложенность множеств
	
	

	23
	Пересечение множеств
	
	

	24
	Объединение множеств
	
	

	25
	Контрольная работа №3 «Множества»
	
	

	26
	Заключительное повторение по теме «Множества»
	
	

	Логика 

	27
	Понятия «истина» и «ложь»
	Знать и понимать понятия «ложь» и «истина». 
Уметь определять истинные и ложные высказывания. 
Понимать понятие «отрицание». Получать отрицание из исходных высказываний путем прибавления частицы «не» и подбора антонимов. 
Формирование представлений о графе. Обучиться черчению деревьев. Понимать смысл графов и деревьев. 
Развивать свою информационную культуру; 
Выполнять задания поискового и творческого характера. 
Понимать значение любознательности в учебной деятельности, использовать 
правила проявления любознательности и оценивать свою любознательность (на основе применения эталона). 
Систематизировать полученные знания.
	

	28
	Отрицание
	
	

	29
	Логические операции «И», «ИЛИ»
	
	

	30
	Графы
	
	

	31
	Комбинаторика
	
	

	32
	
	
	

	33
	Контрольная работа № 4 «Логика»
	
	

	34
	Обобщение
	
	



3 класс

	№ п.п.
	Тема занятия
	Характеристика деятельности учащихся
	Сроки проведения

	Алгоритмы

	1
	Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели.
	Определяет этапы (шаги) действия. 
Определяет правильный порядок выполнения шагов. 
Выполняет простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. 
Находит и исправляет ошибки в алгоритмах. 
Выполняет, составляет и записывает в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами. 
Формулирует условия ветвления и условия выхода из цикла.
	

	2
	Формы записи алгоритмов: блок – схема.
	
	

	3
	Формы записи алгоритмов: построчная запись.
	
	

	4
	Выполнение алгоритма.
	
	

	5
	Составление алгоритма.
	
	

	6
	Поиск ошибок в алгоритме.
	
	

	7
	Линейные алгоритмы.
	
	

	8

	Ветвящиеся алгоритмы.
	
	

	9
	Циклические алгоритмы.
	
	

	10
	Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели.
	
	

	Группы (классы) объектов

	11
	Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием.


	Описывает предмет (существо, явление), называя его составные части и действия.
Находит общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов).
Именует группы однородных предметов и отдельные предметы из таких групп.
Определяет общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса, записывает значения этих признаков в виде таблицы.
Описывает особенные свойства предметов из подгруппы
	

	12
	Разные общие названия одного отдельного объекта.
	
	

	13
	Состав и действия объектов с одним общим названием.
Отличительные признаки.
	
	

	14
	Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе.
	
	

	15
	Имена объектов.
	
	

	Логические рассуждения

	16
	Высказывания со словами «все», «не все», «никакие»
	Определяет принадлежность элементов заданной совокупности (множеству) и части совокупности (подмножеству). 
Определяет принадлежность элементов пересечению и объединению совокупностей (множеств).
Отличает высказывания от других предложений, приводит примеры высказываний, определяет истинные и ложные высказывания. Строит высказывания, с использованием связок «И», «ИЛИ», «НЕ». Определяет истинность составных высказываний.
Выбирает граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; составляет граф по словесному описанию отношений между предметами или существами.
	

	17
	
	
	

	18
	Отношения между совокупностями (множествами) : объединение.
	
	

	19
	Отношения между совокупностями (множествами) : пересечение.
	
	

	20
	Отношения между совокупностями (множествами) : вложенность.
	
	

	21
	Графы и их табличное описание
	
	

	22
	
	
	

	23
	Пути в графах.
	
	

	24
	
	
	

	25
	
	
	

	26
	Деревья.
	
	

	27
	
	
	

	Аналогия

	28
	Игры.
	Находит пары предметов с аналогичным составом, действиями, признаками.
Находит закономерность и восстанавливает пропущенные элементы цепочки или таблицы.
Располагает предметы в цепочке или таблице, соблюдая закономерность, аналогичную заданной.
Находит закономерность в ходе игры, формулировать и применяет выигрышную стратегию.
	

	29
	Анализ игры с выигрышной стратегией.
	
	

	30
	Решение задач по аналогии.
	
	

	31
	
	
	

	32
	Решение задач на закономерности.
	
	

	33
	
	
	

	34
	Аналогичные закономерности. 
	
	



4 класс

	№ п.п.
	Тема занятия
	Характеристика деятельности учащихся
	Сроки проведения

	Алгоритм

	1
	Делай - раз, делай – два
	Составлять и записывать вложенные алгоритмы. 
Выполнять, составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами и записывать их в виде схем и в построчной записи с отступами.
Выполнять и составлять алгоритмы с параметрами.
	

	2
	Стрелки вместо номеров
	
	

	3
	Стрелка «да» или стрелка «нет»
	
	

	4
	Повтори еще раз
	
	

	5
	Алгоритмы
	
	

	6
	Повторение
	
	

	7
	
	
	

	8
	Контрольная работа «Алгоритмы»
	
	

	9
	Анализ контрольной работы Повторение
	
	

	Объекты

	10
	Из чего состоит? Что умеет?
	Определять составные части предметов, а также состав этих составных частей, составлять схему состава (в том числе многоуровневую).
Описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом).
Записывать признаки и действия всего предмета или существа и его частей на схеме состава. 
Заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов).
	

	11
	Что такое? Кто такой?
	
	

	12
	Что у любого есть? Что любой имеет?
	
	

	13
	Что еще есть? Что еще умеют?
	
	

	14
	Имя для всех и имя для каждого
	
	

	15
	Чем отличаются
	
	

	16
	Контрольная работа «Группы (классы) объектов
	
	

	17
	Анализ контрольной работы. Повторение
	
	

	Логические рассуждения

	18
	Остров для множества
	Изображать на схеме совокупности (множества) с разным взаимным расположением: вложенность, объединение, пересечение.
Определять истинность высказываний со словами «НЕ», «И», «ИЛИ».
Строить графы по словесному описанию отношений между предметами или существами.
Строить и описывать пути в графах.
Выделять часть рёбер графа по высказыванию со словами «НЕ», «И», «ИЛИ».
Записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если …, то …»; составлять схемы рассуждений из правил «если …, то …» и делать с их помощью выводы.
	

	19
	На острове – страна, в стране город
	
	

	20
	Слова «не», «и», «или» на карте множеств
	
	

	21
	«Да» или «нет»
	
	

	22
	Какие точки соединить?
	
	

	23
	Когда помогут стрелки?
	
	

	24
	Повторение.  Какие точки соединить?
	
	

	25
	Повторение. Когда помогут стрелки?
	
	

	26
	Контрольная работа «Логические рассуждения»
	
	

	27
	Анализ контрольной работы Повторение
	
	

	Модели в информатике

	28
	На что похоже?
	Придумывать и описывать предметы с необычным составом и возможностями. 

Находить действия с одинаковыми названиями у разных предметов. 

Придумывать и описывать объекты с необычными признаками.

Описывать с помощью алгоритма действие, обратное заданному. 

Соотносить действия предметов и существ с изменением значений их признаков.
	

	29
	По какому правилу?
	
	

	30
	Такое же или похожее правило?
	
	

	31
	Такое же или похожее правило?
	
	

	32
	Кто выигрывает?
	
	

	33
	Повторение
	
	

	34
	Контрольная работа «Модели в информатике»
	
	

























Учебно – методическое и материально – техническое обеспечение:
1. Горячев А.В., Волкова Т.О., Горина К.И., Лобачева Л.Л., Спиридонова Т.Ю., Суворова
Н.И. Информатика в играх и задачах. 1 класс (1-2). Методические рекомендации для
учителя. – М.: «Баласс»
2. Горячев А.В., Волкова Т.О., Горина К.И. Информатика в играх и задачах. 2 класс:
Методические рекомендации для учителя. – М.: «Баласс»
3.  Горячев А.В., Горина К.И., Суворова Н.И. Информатика в играх и задачах. 3 класс:
Методические рекомендации для учителя. – М.: «Баласс»
4. Горячев А.В., Волкова Т.О., Горина К.И., Лобачева Л.Л., Спиридонова Т.Ю., Суворова
Н.И. Информатика в играх и задачах. 4 класс: Методические рекомендации для
учителя. – М.: «Баласс»
5. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для
учащихся 3 класса. – М.: Баласс
6. Горячев А.В. Информатика и ИКТ (Мой инструмент компьютер). Учебник для
учащихся 4 класса. – М.: Баласс
Средством наглядности служит оборудование для мультимедийных демонстраций (компьютер и медиапроектор). 
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